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1

1.MTG.B1

1.MTG.B2

1.MTG.B3

1.MTG.B4

1.MTG.B5

1.MTG.B6

1.MTG.B7

1.MTG.B8

1.MTG.B9

1.MTG.B10

1.MTG.B11

1.MTG.B12

1.MTG.B13

1.MTG.B14

1.MTG.B15

1.MTG.B16

1.MTG.B17

1.MTG.B18

A. Sentido numérico: 1. Conteo.

A. Sentido numérico: 2. Sentido de las operaciones.

A. Sentido numérico: 3. Relaciones.

A. Sentido numérico: 4. Educación financiera.

B. Sentido de la medida: 1. Medición.

B. Sentido de la medida: 2. Cambio.

C. Sentido espacial: 1. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional: 1. Patrones.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional: 2. Modelo matemático.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional: 3. Igualdad y desigualdad.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional: 4. Relaciones y funciones.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional: 5. Pensamiento computacional.

E. Sentido estocástico: 1. Organización y análisis de datos.

E. Sentido estocástico: 2. Incertidumbre.

E. Sentido estocástico: 3. Distribuciones de probabilidad.

E. Sentido estocástico: 4. Inferencia.

F. Sentido socioafectivo: 1. Creencias, actitudes y emociones.

F. Sentido socioafectivo: 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1.MTG.B1.SB1

1.MTG.B2.SB1

1.MTG.B2.SB2

1.MTG.B3.SB1

1.MTG.B4.SB1

1.MTG.B5.SB1

1.MTG.B6.SB1

1.MTG.B6.SB2

1.MTG.B7.SB1

1.MTG.B7.SB2

1.MTG.B7.SB3

1.MTG.B7.SB4

1.MTG.B8.SB1

1.MTG.B9.SB1

1.MTG.B9.SB2

1.MTG.B10.SB1

1.MTG.B11.SB1

1.MTG.B12.SB1

1.MTG.B13.SB1

1.MTG.B13.SB2

1.MTG.B13.SB3

1.MTG.B13.SB4

1.MTG.B13.SB5

1.MTG.B14.SB1

1.MTG.B15.SB1

1.MTG.B16.SB1

1.MTG.B16.SB2

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparación, adición, 
multiplicación y división, del palomar y de inclusión-exclusión.

Interpretación de la información numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, nóminas, noticias, etc.

Herramientas tecnológicas y digitales en la resolución de problemas numéricos.

Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensión, relación y aplicación en problemas en contextos diversos.

Razonamiento proporcional en la resolución de problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones y cambios de divisas, entre 
otros.

Estudio de la variación absoluta y de la variación media.

Concepto de derivada: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Análisis e interpretación con medios tecnológicos.

Grafos: representación de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos, ponderados, árboles, etc.). Fórmula de Euler.

Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolución de problemas de caminos y circuitos.

Coloración de grafos.

Coloración de grafos.

Resolución del problema del camino mínimo en diferentes contextos.

Generalización de patrones en situaciones sencillas.

Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y periódicas: modelización de situaciones del mundo real con 
herramientas digitales.
Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante herramientas digitales.

Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas.

Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando algoritmos, 
programas y herramientas tecnológicas adecuados.

Interpretación y análisis de información estadística en diversos contextos.

Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Análisis de la 
dependencia estadística.
Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlación y 
causalidad.
Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, predicción y valoración de su fiabilidad en contextos científicos, 
económicos, sociales, etc.
Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.

Cálculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnológicas: 
aplicación a la resolución de problemas.

Selección de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusión de la validez de una estimación en función de la representatividad de la 
muestra.
Diseño de estudios estadísticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula 
de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.
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1.MTG.B19 F. Sentido socioafectivo: 3. Inclusión, respeto y diversidad.
1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Bloq. Saber Saberes Básicos
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1

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 1: Números reales

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparación, 
adición, multiplicación y división, del palomar y de inclusión-exclusión.

Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando 
algoritmos, programas y herramientas tecnológicas adecuados.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Interpretación de la información numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, nóminas, 
noticias, etc.

Herramientas tecnológicas y digitales en la resolución de problemas numéricos.

Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensión, relación y aplicación en problemas en contextos diversos.

1.MTG.B1.SB1

1.MTG.B12.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B2.SB1

1.MTG.B2.SB2

1.MTG.B3.SB1
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2

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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PONDERADA
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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MEDIA 
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66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 2: Álgebra

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas.

Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando 
algoritmos, programas y herramientas tecnológicas adecuados.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Generalización de patrones en situaciones sencillas.

Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y periódicas: modelización de situaciones del mundo 
real con herramientas digitales.

Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante herramientas digitales.

1.MTG.B10.SB1

1.MTG.B11.SB1

1.MTG.B12.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B8.SB1

1.MTG.B9.SB1

1.MTG.B9.SB2



Programación didáctica de Matemáticas Generales
Curso: 1º de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique
Quintanar de la Orden (Toledo)

5

3

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 3: Funciones

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y periódicas: modelización de situaciones del mundo 
real con herramientas digitales.

1.MTG.B11.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B9.SB1



Programación didáctica de Matemáticas Generales
Curso: 1º de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique
Quintanar de la Orden (Toledo)

6

4

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 4: Programación lineal

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas.

Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando 
algoritmos, programas y herramientas tecnológicas adecuados.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y periódicas: modelización de situaciones del mundo 
real con herramientas digitales.

Programación lineal: modelización de problemas reales y resolución mediante herramientas digitales.

1.MTG.B10.SB1

1.MTG.B11.SB1

1.MTG.B12.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B9.SB1

1.MTG.B9.SB2



Programación didáctica de Matemáticas Generales
Curso: 1º de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique
Quintanar de la Orden (Toledo)

7

5

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 5: Derivadas

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales y logarítmicas.

Formulación, resolución, análisis, representación e interpretación de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ámbitos utilizando 
algoritmos, programas y herramientas tecnológicas adecuados.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Concepto de derivada: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Análisis e interpretación con medios tecnológicos.

Funciones lineales, cuadráticas, racionales sencillas, exponenciales, logarítmicas, a trozos y periódicas: modelización de situaciones del mundo 
real con herramientas digitales.

1.MTG.B10.SB1

1.MTG.B11.SB1

1.MTG.B12.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B6.SB1

1.MTG.B9.SB1
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8

6

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 6: Probabilidad

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparación, 
adición, multiplicación y división, del palomar y de inclusión-exclusión.

Cálculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia 
de sucesos aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas mediante herramientas 
tecnológicas: aplicación a la resolución de problemas.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

1.MTG.B1.SB1

1.MTG.B14.SB1

1.MTG.B15.SB1

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2
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9

7

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

Ordinaria

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 7: Estadística

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Interpretación y análisis de información estadística en diversos contextos.

Organización de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribución conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Análisis 
de la dependencia estadística.

Estudio de la relación entre dos variables mediante la regresión lineal y cuadrática: valoración gráfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlación y causalidad.

Coeficientes de correlación lineal y de determinación: cuantificación de la relación lineal, predicción y valoración de su fiabilidad en contextos 
científicos, económicos, sociales, etc.

Calculadora, hoja de cálculo o software específico en el análisis de datos estadísticos.

Selección de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusión de la validez de una estimación en función de la 
representatividad de la muestra.

Diseño de estudios estadísticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

1.MTG.B13.SB1

1.MTG.B13.SB2

1.MTG.B13.SB3

1.MTG.B13.SB4

1.MTG.B13.SB5

1.MTG.B16.SB1

1.MTG.B16.SB2

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2
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10

8

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

Ordinaria

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 8: Grafos

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Grafos: representación de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos, ponderados, árboles, etc.). 
Fórmula de Euler.

Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolución de problemas de caminos y circuitos.

Coloración de grafos.

Coloración de grafos.

Resolución del problema del camino mínimo en diferentes contextos.

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B6.SB2

1.MTG.B7.SB1

1.MTG.B7.SB2

1.MTG.B7.SB3

1.MTG.B7.SB4



Programación didáctica de Matemáticas Generales
Curso: 1º de Bachillerato - General (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique
Quintanar de la Orden (Toledo)

11

9

1.MTG.CE1

1.MTG.CE2

1.MTG.CE3

1.MTG.CE4

1.MTG.CE5

1.MTG.CE6

1.MTG.CE7

1.MTG.CE8

1.MTG.CE9

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ámbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 
tecnológicas, para obtener posibles soluciones

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad

Generar preguntas de tipo matemático aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problemáticas de la vida cotidiana

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ámbitos

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para 
dar significado y estructurar el aprendizaje matemático

Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas

Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos

Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matemático

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en 
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de 
objetivos en el aprendizaje de las matemáticas

1.MTG.CE1.CR1

1.MTG.CE1.CR2

1.MTG.CE2.CR1

1.MTG.CE2.CR2

1.MTG.CE3.CR1

1.MTG.CE3.CR2

1.MTG.CE4.CR1

1.MTG.CE5.CR1

1.MTG.CE5.CR2

1.MTG.CE6.CR1

1.MTG.CE6.CR2

1.MTG.CE7.CR1

1.MTG.CE7.CR2

1.MTG.CE8.CR1

1.MTG.CE8.CR2

1.MTG.CE9.CR1

1.MTG.CE9.CR2

1.MTG.CE9.CR3

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, 
seleccionando la más adecuada en cada caso
Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de ámbitos diversos, describiendo el procedimiento 
realizado

Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentación y las 
herramientas digitales
Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros),
usando el razonamiento y la argumentación

Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación de preguntas de naturaleza matemática de forma autónoma

Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la formulación o investigación de preguntas o problemas

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ámbitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 
creando algoritmos

Manifestar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 
otras áreas de conocimiento y las matemáticas
Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribución en la propuesta de soluciones a 
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad

Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas

Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información

Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados

Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas
Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas
Participar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demás 
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las 
relaciones saludables

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

66,67

33,33

66,67

33,33

66,67

33,33

100

66,67

33,33

66,67

33,33

50

50

50

50

25

25

50

Saberes básicos:

Ordinaria

%

%

%

%

%

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: Unidad Didáctica 9: Matemática financiera.

15

15

15

10

15

15

5

5

5

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el 
aprendizaje de las matemáticas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de 
aprendizaje en el aula de matemáticas.

Destrezas básicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolución de problemas y tareas matemáticas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicación efectiva: la escucha activa, la formulación de preguntas o solicitud y prestación de ayuda cuando 
sea necesario.

Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.

Interpretación de la información numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, nóminas, 
noticias, etc.

Herramientas tecnológicas y digitales en la resolución de problemas numéricos.

Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensión, relación y aplicación en problemas en contextos diversos.

Razonamiento proporcional en la resolución de problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones y cambios de 
divisas, entre otros.

Grafos: representación de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos, ponderados, árboles, etc.). 
Fórmula de Euler.

1.MTG.B17.SB1

1.MTG.B17.SB2

1.MTG.B18.SB1

1.MTG.B18.SB2

1.MTG.B19.SB1

1.MTG.B19.SB2

1.MTG.B2.SB1

1.MTG.B2.SB2

1.MTG.B3.SB1

1.MTG.B4.SB1

1.MTG.B6.SB2



Curso: 1º de Bachillerato - General (LOMLOE) - 2026/2027 Consejeria de Educación, Cultura y Deportes 45002470 - IES 
Infante Don FadriqueQuintanar de la Orden (Toledo)

1. Competencias específicas y criterios de evaluación

Las competencias específicas de la materia y los criterios de evaluación vinculados a ellas son los establecidos por el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece y ordena el currículo de 
Bachillerato en la comunidad autónoma de Castilla-La Mancha.

•

El Departamento de Matemáticas ha ponderado dichos criterios de evaluación atendiendo a su relevancia, su complejidad y su grado de contribución a la adquisición de cada competencia específica, 
conforme a lo dispuesto en la Orden 187/2022, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluación en Bachillerato en Castilla-La Mancha.

•

Las competencias específicas, los criterios de evaluación y la ponderación asignada a cada uno de ellos se recogen en los primeros apartados de esta programación didáctica.•

2. Unidades de programación

Los saberes básicos establecidos en el Decreto 83/2022, de 12 de julio, se organizan y secuencian en unidades de programación.•
Dichas unidades quedan definidas y temporalizadas por evaluaciones en el apartado anterior de esta programación didáctica.•

3. Materiales y recursos

El material de referencia para el desarrollo de las unidades será el libro de texto de la editorial ¿Tu Libro¿, así como apuntes facilitados por el profesorado.•
Recursos digitales, puestos a disposición del alumnado en las aulas virtuales del centro, que junto con EducamosCLM permiten realizar un seguimiento individualizado del proceso de aprendizaje.•
Calculadora científica: se recomienda el modelo Casio fx-991SP CW Iberia (ClassWiz) o Casio fx-570SP CW Iberia (ClassWiz), de color blanco; su uso no es obligatorio y el alumnado puede emplear 
cualquier otro modelo de calculadora científica.

•

Recursos propios del aula y del centro.•

4. Metodología

Metodología activa y participativa, que parte de los conocimientos previos del alumnado.•
Fomento de las técnicas de estudio, la elaboración de esquemas y la progresiva autonomía en el aprendizaje.•
Medidas organizativas de aula orientadas a un seguimiento eficaz de las sesiones.•
Atención especial e individualizada al alumnado repetidor.•
Las actividades irán en dos líneas de actuación: actividades iterativas, para afianzar conocimientos y procedimientos básicos, y actividades que suponen un reto, pues plantean situaciones contextualizadas 
en las que el alumnado se enfrenta a la resolución de problemas.

•

Trabajos y situaciones de aprendizaje que emplean recursos tecnológicos, digitales y/o recursos propios del centro ¿como el aula del futuro o aulas con ordenadores¿ para movilizar los saberes básicos y 
contribuir a la adquisición de las competencias.

•

5. Medidas de inclusión educativa

Normativa de referencia: Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusión educativa del alumnado en la comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, y Ley Orgánica 3/2020, de 29 
de diciembre, en lo relativo a los principios de accesibilidad y diseño universal para el aprendizaje.

•

Medidas ordinarias de inclusión: variación en las estrategias, actividades y materiales; adaptación de tiempos y espacios; y diversificación de los instrumentos de evaluación en los casos necesarios.•
Coordinación con el Departamento de Orientación del centro.•

6. Evaluación del alumnado

Cada evaluación se califica a partir de los criterios de evaluación trabajados hasta ese momento, aplicando el peso asignado a cada uno de ellos y distribuidos en las distintas unidades de programación; 
todos los criterios se evalúan en todos los trimestres.

•

Instrumentos de evaluación, recogidos en el cuaderno de evaluación de EducamosCLM:
Observación directa (OD): seguimiento del trabajo diario y de la participación en el aula.○

Pruebas específicas (PE): pruebas escritas u orales sobre los saberes básicos trabajados.○

Revisión de tareas (RT): tareas y actividades individuales o grupales entregadas por el alumnado.○

Coevaluación (CO): valoración del trabajo de los compañeros conforme a criterios establecidos.○

Autoevaluación (AU): reflexión del alumnado sobre su propio proceso de aprendizaje.○

•

Criterios de corrección en pruebas escritas y trabajos: redacción matemática, rigor, justificación de la respuesta, métodos utilizados, organización de la información, correcta aplicación de teoremas y 
propiedades y claridad e idoneidad de la resolución.

•

Los criterios de evaluación serán evaluados de acuerdo al criterio establecido en el cuaderno de evaluación: con números enteros del 0 al 10.•
Si se copia o se hace uso de dispositivo electrónicos en una prueba escrita, se calificará con 0 aquellos criterios evaluados en dicha prueba.•
Si se plagia, copia o pone autoría falsa en una tarea, se calificará con 0 en los criterios evaluados en la misma.•
La comunicación de las calificaciones del alumnado a las familias se realizará por las vías oficiales: Aulas Virtuales y EducamosCLM.•
Subida de nota: en cada evaluación, el alumnado puede mejorar los criterios evaluados en la prueba escrita, lo que sirve de recuperación para quien no haya superado la evaluación y de subida de nota 
para quien desee mejorar; en todos los casos, la calificación final de cada criterio será la más alta de las obtenidas.

•

Evaluación extraordinaria: el alumnado que al finalizar el curso no supere la materia en la convocatoria ordinaria deberá presentarse a la evaluación extraordinaria, en las fechas que establezca la 
Consejería de Educación, Cultura y Deportes, presentándose únicamente a los criterios de evaluación no superados.

•

7. Evaluación del proceso de enseñanza-aprendizaje

Para valorar nuestra labor docente realizaremos: 

Encuestas al alumnado al finalizar cada evaluación, sobre las mejoras que podría introducir en su propio proceso de aprendizaje y las que dependen del profesorado.•
Análisis comparativo de los resultados obtenidos por cada grupo, realizado a nivel de departamento.•
Elaboración de una propuesta de mejora para el curso siguiente, a partir de los resultados y las conclusiones extraídas.•


