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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) -/

1 Unidad de Programacioén: Expresion grafica 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POI\NAIEE;QADA

grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.

2 Unidad de Programacion: Madera 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 14,29 POMEEQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 12
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 83,33 PO'I:I"SEQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 16,67 POZ‘SEQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en o8
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POL’EE@DA
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3 Unidad de Programacion: Estructuras 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 14,29 POMEQQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en o8
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POMSSQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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4 Unidad de Programacion: Metales 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 14,29 POMEQQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en o8
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POMSSQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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5 Unidad de Programacién: Mecanismos 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en o8

cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POI\NAIEE;QADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 POL’EE@DA

soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
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portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

6 Unidad de Programacion: Electricidad 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas Yy circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 12
diseinar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 83,33 POl“\l"gEEAADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 16,67 POl“\l"gEEAADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en o8
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 POL"SE'RAADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO'\N"SE’;QAADA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 4
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 75 POMSE’@DA
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7 Unidad de Programacion: El ordenador 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.

1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 71,43 POI\NAIEE;QADA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 8,33 POZ‘SE;QAADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 75 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 16,67 MEDIA

PONDERADA
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8 Unidad de Programacion: Sistemas operativos Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 8,33 POMEQQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 16,67 POZ‘SE@DA
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o] Unidad de Programacion: Ofimaética Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 75 POMEQQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 16,67 POMEQQDA
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10 Unidad de Programacion: Servicios de internet Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 14
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 14,29 POI\NAIEE;QADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 12
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 8,33 POZ‘SE;QAADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 75 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 16,67 POI\NAIEE;QADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 4
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 25 POL"SEQDA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

10
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11 Unidad de Programacion: Programacion Final

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 10

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 80 POMEQQDA
técnicas de programacion de manera creativa.

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos del 10 POMEQQDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 10 POMSE’@DA
de robots y sistemas de control.

11



12 ESO-TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Introduccion

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios
gue se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion
de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y losprotocolos establecidos para la
participacién en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad vy el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente
en diferentes contextos, ademdsde contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques:

«Proceso de resolucidn de problemas»;

«Comunicacion y difusién de ideas»;

«Pensamiento computacional, programacion y robética»;
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje»

moower

«Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucion de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de
toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar
desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta la solucion constructiva
del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», que se refiere a aspectos propios de la
cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante
herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robdtica» abarca los fundamentos
de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de
procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje», enfocado en la configuracién, ajuste y mantenimiento
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de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para
el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia
para solucionar problemas eco sociales desde la transversalidad.

Metodologia; la organizacion de tiempos, agrupamientos

y espacios; materiales y recursos didacticos; medidas de

inclusion educativa y atencion a la diversidad del

alumnado.

Metodologia a sequir:

a)

b)

d)

e)

f)

Metodologia activa y participativa. A lo largo del curso se plantean diversos
contenidos que los alumnos tienen que buscar y editar. Se les muestra una
introduccion y un esquema de contenidos para que ellos de forma activa lo
desarrollen y en algunos casoslo expongan al resto de sus compafieros.
Resolucién de problemas técnicos para la realizacidon de proyectos: el alumno
debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en
grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

Practicas de informatica, mediante programas simuladores. El profesor plantea
un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe
resolverlo, especialmente aquellas cuestiones relacionadas con programacion.
Practicas de taller donde elaborar proyectos de resolucion de problemas
utilizando losmateriales en estudio.

Fomento de la auto-evaluacién mediante cuestionarios, que se realizaran en
su mayoriadesde el Aula Virtual EducamosCLM

Estrategias expositivas por parte del profesor o de los propios alumnos

Se utilizard cada una dependiendo de la naturaleza de lo tratado y del objetivo que se

desee conseguir, en general se iran alternando para no caer en la monotonia y

desmotivar asi al alumnado.

Agrupamientos, espacios y recursos:

La clase de Tecnologia y Digitalizacién de 12 de ESO se imparte en tres aulas distintas, por un

lado el Aula ordinaria, en el que se trabaja de manera individual, por otro el Aula Althia, en el
que se trabaja tanto de manera individual como por parejas, y el Aula Taller en el que se
trabaja en equipos de cuatro a cinco personas. Como material de apoyo se utilizara el libro de
la editorial Santillana.
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Todas las aulas estan dotadas de una pizarra y una pizarra digital.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula y atencion a la diversidad del alumnado.

Existe un alumno con discapacidad auditiva (12 B). Lleva audifono. TDA con medicacion.
problemas de visidn, muy sensible. Necesita adaptaciones sobre todo metodoldgicas.

En 12 A existen tres alumnos con las siguientes caracteristicas:
e Alumno con nivel de 52 de Primaria
e Alumna con desfase curricular y desmotivacién
e Alumna temporalmente sin escolarizacién

En 12 B existen 3 alumnos con las siguientes caracteristicas

e Alumno con dislexia, baja velocidad lectora y problemas de ortografia

e Alumno con discapacidad auditiva, con audifono. Ademds, es TDA con
medicacidn. Repitid 22 de primaria. Gran timidez

e Alumno con bajo rendimiento académico. Absentismo en examenes.

e Alumna de etnia gitana, absentista y desmotivada.

e Alumno con necesitad de apoyo en matematicas, inglés, ciencias sociales y
ciencias naturales.

En 12 C existen cuatro alumnos con las siguientes caracteristicas:
e Bajorendimiento en matematicas y lengua. Recibe refuerzo en estas materias
e Alumno con refuerzo educativo, pero es muy trabajador
e Alumno con gran timidez
e Alumna con riesgo de absentismo.

En 12 D existen siete alumnos con las siguientes caracteristicas:

e Alumno con discapacidad psiquica y adaptacién desde 42 Primaria.

e Alumna con dificultades especificas de aprendizaje, ha recibido apoyo a lo largo
de toda la Primaria.

e Alumna que ha estado desescolarizada muchos afios. Se trabajé con ella la
lectoescritura pues apenas sabia leer y escribir.

e Dos alumnos con TDAH y ACNEAE. Uno de ellos con discapacidad psiquica y
adaptacion desde 42 de Primaria.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.
Basadas en las estrategias de aprendizaje (talleres, cooperativo, tutoria entre

iguales...), programas de profundizacion y enriquecimiento, refuerzo ordinario,
tutoria individualizada, seguimiento y ajustes metodoldgicos, adaptaciones de acceso
eliminando barreras, accionespara deportistas de alto rendimiento...
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Medidas de inclusion individualizadas.
Este tipo no supone, en principio, una modificacidn de los elementos prescriptivos del

curriculo: adaptaciones de acceso, metodoldgicas, de profundizacién y ampliacién. En

nuestro caso se proponen las siguientes medidas:

a)

b)

d)

Establecimiento distintos niveles de profundizacion de los
contenidos.Los alumnos realizardn las hojas de ejercicios que se
prepararan a tal efecto. Tras la observacion de los alumnos, se
personalizard el numero de actividades, asi como el nivel de
dificultad de las mismas, es decir actividades con diferente grado
de dificultad, en funcién de las caracteristicas del alumnado.
Seleccion de recursos y estrategias metodoldgicas en funciéon de las
caracteristicas del alumnado. Utilizaremos el método agrupamientos
de alumnos mdas aventajados con otros que van mas retrasados. Hay
muchas actividades por parejas o pequeifios grupos de 3 o 4
personas. Cuando las actividades las explica el propio alumno a otro
companiero, “el explicador” comprende aun mejor los contenidos, y
el compafiero menos aventajado recibe una ayuda directa de alguien
gue se ajusta mas a su nivel de comprension.

Actividades de refuerzo, para los alumnos que tiene dificultades de
aprendizaje, bien por carecer de los conocimientos previos
necesarios, por nodominar la lengua espafiola, por tener alguna
discapacidad... Al mismo tiempo se proponen actividades de
ampliacion, para los alumnos con altas capacidades intelectuales, y
también para alumnos con mayor competencia curricular en la
materia.

Actividades de Recuperacion. Se realizan mediante Ila
profundizacién de los aspectos no superados en la evaluacién.
Se realizaran las correcciones de las actividades previstas a tal
efecto.

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurard

desarrollar todas las tareas en el dmbito escolar para evitar la desigualdad de

posibilidades en cuanto a medios.

A la hora de desarrollar tareas, el trabajo en equipo y la retroalimentacién entre los

alumnossera fundamental para compensar las posibles carencias, pues tendran el

ambiente ideal para poder trabajar y poner asuntos en comun. Esta situaciéon

cobrard especial relevancia con los alumnos que desconocen por completo el
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lenguaje castellano (de Marruecos), sera practicamente tutelados por un

compafero que domine los dos idiomas

Recuperacion
Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacion

de unoo varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacién,
segln considere el departamento en funcidn de los criterios de evaluacion suspensos.
El procedimiento general sera la repeticidon de tareas o pruebas no superadas, que

se volveran a calificar



