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Castilla-La Manche

Programacion didactica de Tecnologia

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45002470 - IES Infante Don Fadrique

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

1 Unidad de Programacién: UD1_DISENO DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS

Saberes basicos:

4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.

4. TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

4. TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.

4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y

satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 11

colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis dell 45,45 POMEQQDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 9,09 POMEQQDA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi coma 45,45 Poh"ggg}m
meétodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
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2 Unidad de Programacion: UD4_PRESENTACION Y DIFUSION DE PROYECTOS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

4. TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm

4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 15
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y 66,67 POI\NAIEE;QADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
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3 Unidad de Programacion: UD2_DIBUJO E IMPRESION 3D 12 Evaluacién
Saberes basicos:
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
4. TEC.B2.S5B2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4. TEC.B3.SB1 Herramientas de disefo asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida o5
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo] 20 POI\NAIEE;QADA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 80 POI\NAIEE;QADA

y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
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4 Unidad de Programacién: UD3_CONTROL Y ROBOTICA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4. TEC.B5.SB1 Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4. TEC.B5.SB2 Electronica digital basica.
4. TEC.B5.SB3 Neumatica basica. Circuitos.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robotica. Montaje fisico o simulado.
4. TEC.B6.SB1 Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 15
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 33,33 POI\NAIEE;QADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolbgicos apropiados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 20
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 50 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
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5 Unidad de Programacion: UD6_ TECNOLOGIA SOSTENIBLE 22 Evaluacion

Saberes basicos:

4. TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.
4. TEC.B7.5B2 Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.S5B4 Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor

CR

4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético o5
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 40 POMEQQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en

la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 40 POZ‘SEQDA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 |dentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnologicos de caracter social realizados por medio de, 20 POL"SE’@DA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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6 Unidad de Programacion: UD5 _PROGRAMACION, SIMULACION Y CONTROL Final

Saberes basicos:

4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
y discos virtuales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:onalor

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 20
sistemas de control programables y robdticos.

4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 POMSE@DA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor

4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 4
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POL"SEQDA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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42 ESO-TECNOLOGIA

Introduccion

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo para
comprender la evolucidon social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y
éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacién delconocimiento
como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una vision
integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan
el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado.Asi, se abordan
aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico
y de la automatizacién y robotizacién, tanto en la organizacidn del trabajo como en otros ambitos de
la sociedad utiles para la gestién de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion,
favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta
muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de
manipulacidon y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la
tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como
el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacién, a la alimentacién y la salud,
incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente necesario del
proceso tecnoldgico, pues, quien disefa ha de tener en cuenta las diferentes necesidades,
contemplando la diversidad y

favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la etapa
de Educaciéon Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y en el
pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicién de competencias,
asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al desempefio de
actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa y de los
descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica.

Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas
de la materia.

Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza
transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo; el
pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la conexiéon de dispositivos
a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad
en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales.
Cabe destacar la resolucidn de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que
refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion de las
competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados:
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e Proceso de resolucidn de problemas

e Operadores tecnoldgicos

e Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica

e Tecnologia sostenible».

Metodologia;

organizacion de tiempos, agrupamientos vy

espacios; materiales y recursos didacticos; medidas de inclusion

educativa y atencion a la diversidad del alumnado.

Metodologia a sequir:

Agrupamientos y espacios:

Metodologia activa y participativa. A lo largo del curso se
plantean diversos contenidos que los alumnos tienen que
buscar y editar. Se les muestra una introduccién y un
esquema de contenidos para que ellos de forma activa lo
desarrollen y en algunos casoslo expongan al resto de sus
compaieros.

Resolucién de problemas técnicos para la realizacion de
proyectos: el alumno debe buscar informacion, aprende a
aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo,
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

Practicas de informatica, mediante programas simuladores. El
profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo,
especialmente aquellas cuestiones relacionadas con
programacion.

Practicas de taller donde elaborar proyectos de resolucion de
problemas utilizando los materiales en estudio.

Fomento de la auto-evaluacién mediante cuestionarios, que
se realizardn en su mayoria desde el Aula Virtual.

La clase de Tecnologia de 42 de ESO se impartira en el Aula Taller, en el aula Althiaj, en el aula taller
y en el aula 13 Se trata de un grupo de 6 alumnos

El Aula Taller esta dotada con un carro con ordenadores portatiles, una pizarra y una pizarra digital,
asi como de impresora 3D y todas las herramientas necesarias.

Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado:

Alumno ACNEAE con dificultades de aprendizaje asociadas a dislexia y dificultades de aprendizaje.
En clase se le estd asistiendo ante cualquier dificultad de comprensién de los contenidos.
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Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.
Basadas en las estrategias de aprendizaje (talleres, cooperativo, tutoria entre iguales...),

programas de profundizacién y enriquecimiento, refuerzo ordinario, tutoria individualizada,

seguimiento y ajustes metodoldgicos, adaptaciones de acceso eliminando barreras, acciones

para deportistas de alto rendimiento...

Medidas de inclusion individualizadas.
Este tipo no supone, en principio, una modificacién de los elementos prescriptivos del

curriculo: adaptaciones de acceso, metodoldgicas, de profundizacidon y ampliacién. En nuestro

caso se proponen las siguientes medidas:

a)

b)

d)

Establecimiento distintos niveles de profundizacidn de los contenidos. Los
alumnos realizardn las hojas de ejercicios que se preparardn a tal efecto. Tras
la observacion de los alumnos, se personalizara el nimero de actividades, asi
como el nivel de dificultad de las mismas, es decir actividades con diferente
grado de dificultad, en funcién de las caracteristicas del alumnado.

Seleccion de recursos y estrategias metodolégicas en funcién de las
caracteristicas del alumnado. Utilizaremos el método agrupamientos de
alumnos mas aventajados con otros que van mas retrasados. Hay muchas
actividades por parejas o pequeios grupos de 3 o 4 personas. Cuando las
actividades las explica el propio alumno a otro compariero, “el explicador”
comprende aun mejor los contenidos, y el compafiero menos aventajado
recibe una ayuda directa de alguien que se ajusta mdas a su nivel de
comprension.

Actividades de refuerzo, para los alumnos que tiene dificultades de
aprendizaje, bien por carecer de los conocimientos previos necesarios, por no
dominar la lengua espanola, por tener alguna discapacidad... Al mismo tiempo
se proponen actividades de ampliacion, para los alumnos con altas
capacidades intelectuales, y también para alumnos con mayor competencia
curricular en la materia.

Actividades de Recuperacidn. Se realizan mediante la profundizacion de los
aspectos no superados en la evaluacidén. Se realizaran las correcciones de las
actividades previstas a tal efecto.

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurard

desarrollar todas las tareas en el ambito escolar para evitar la desigualdad de posibilidades

en cuanto a medios.

A la hora de desarrollar tareas, el trabajo en equipo y la retroalimentacién entre los alumnos

sera fundamental para compensar las posibles carencias, pues tendran el ambiente ideal para

poder trabajar y poner asuntos en comun. Esta situacidon cobrard especial relevancia con los
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alumnos que desconocen por completo el lenguaje castellano (de Marruecos), sera
practicamente tutelados por un compafiero que domine los dos idiomas

Recuperacion

Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizaciéon de uno o
varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, seglin considere
el departamento en funcién de los criterios de evaluacién suspensos. El procedimiento
general serd la repeticion de tareas o pruebas no superadas, que se volveran a calificar

Materias pendientes de cursos anteriores

Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores podran superarla de alguna de las
siguientes formas o sus combinaciones (segln estime el profesor encargado de su
seguimiento):

e Mediante la realizacidén de pruebas escritas por evaluaciéon
e Mediante la realizacién de trabajos por evaluacion

e Superando las correspondientes evaluaciones de la materia del curso actual



