Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

«J Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Castilla-La Manch
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) -/
1 Unidad de Programacion: UD1_Arquitectura del ordenador 12 Evaluacién
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm

4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domesticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 32
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 31,25 POI\NAIEE;QADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

2 Unidad de Programacion: UD2_Sistemas operativos
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 32
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 31,25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 6,25 PO'&I"SE;{AADA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

3 Unidad de Programacion: UD3_Redes 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 32
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica el 31,25 POMEQQDA

inalambrica con una actitud proactiva.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

4 Unidad de Programacion: UD4_Produccidon de contenidos digitales 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 BlUsqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. .
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 38,46 Pomggg}m
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 38,46 POMEQQDA

para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

5 Unidad de Programacién: UD5_FEtica en lared 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 20
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 10 POI\NAIEE;QADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de laj 50 POI\NAIEE;QADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 10 PO'&I"SE;{AADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 5 PO'&I"SE;{AADA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 5 POMSSQDA

licencias libres.
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_ «J Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - /

6 Unidad de Programacion: UD6_Trabajo colaborativo y entorno personal de aprendizaje Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. .
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 7,69 Pomggg}m
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 15,38 POMEQQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 20
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 20 PO'&I"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
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Programacion didactica de Digitalizacion 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

7 Unidad de Programacion: UD7_Seguridad en la red Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y atagues a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnologica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. .
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 36,36 PO'\N"SE;QAADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 18,18 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 45,45 Poh"ggg}m
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




42 ESO-DIGITALIZACION

Introduccion

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedadactual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado
a satisfacernecesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vidade las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura
digital. Pero la formacion de laciudadania actual va mas alla de la alfabetizacién digital, ya
gue requiere una atencion especifica a laadquisicidon de los conocimientos necesarios para
usar los medios tecnoldgicos de manera ética,responsable, segura y critica. En cuanto a los
retos y desafios del siglo XXI, la materia abordadeterminados temas que tienen una clara
relacidon con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el
consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromisoante situaciones de
inequidad y exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornosvirtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacién y manejo
de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso
ciudadano enel dmbito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a
través de laparticipacion de todo el alumnado, el logro de una visién integral de los
problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucion de una efectiva
igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer
aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto
en la gestidn de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar
digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital
adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las
competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basicay a la
adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia estd relacionado con la integracidn de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno
de los ejes principales del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado
competencias en la resolucién de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y
periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para organizar el
entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar
digital con objeto de proteger los dispositivosy a si mismo. Asi mismo, contribuye también
a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el
desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusién. Todo ello, mediante la creacién y
difusién de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de
género, prestando especial atencidon a la desapariciéon de estereotipos sexistas que
dificultan la adquisicionde competencias digitales en condiciones de igualdad.

A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia vy
Digitalizacion» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital.
Por su parte, la materia

«Digitalizacion» trata temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y
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comprometida, completando asi el proceso formativo. Por otro lado, los criterios de
evaluacidncomo elemento que permite valorar el grado de desarrollo de las competencias
especificas, estdn orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome
conciencia de sus hdbitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la
vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacién de este enfoque competencial
conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que
fomentan distintas formas de organizacidn del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar
ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

e Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
e Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

e Seguridad y bienestar digita

e Ciudadania digital critica

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacidon con los usos tecnoldgicos
particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También debe suponer un
avance informado y prdctico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las
interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
alumnado, ayuddndole a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar
criterios para contextualizar y contrastar la informacidn, sus fuentes y sus propdsitos, y una
herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

La metodologia; la organizacion de tiempos,
agrupamientos y espacios; los materiales y recursos
didacticos; y las medidas de inclusion educativa vy
atencion a la diversidad del alumnado.

Metodologia a sequir:

1. Se promovera la participacidn de alumnos y alumnas con una visidn integral de la
disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion
ala desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias digitales
en condiciones de igualdad.

2. Metodologia activa y participativa. A lo largo del curso se plantean diversos contenidos
que los alumnos tienen que buscar y editar. Se les muestra una introduccién y un
esquema de contenidos para que ellos de forma activa lo desarrollen y en algunos
casoslo expongan al resto de sus compafieros.

3. Practicas de informatica que deben realizar individualmente o en parejas,
especialmente aquellas cuestiones relacionadas con programacion.

4. Fomento de la auto-evaluacion mediante cuestionarios, que se realizaran en su mayoria
desde el Aula Virtual.
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Agrupamientos y espacios:

La clase de Digitalizacién de 42 de ESO se imparte en el Aula Althia, en el que se trabaja tanto
de manera individual como por parejas. Esta aula estd dotada de ordenadores portatiles para
cada alumno, de una pizarra y una pizarra digital.

Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado:

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurara
desarrollar todas las tareas en el dmbito escolar para paliar la posible brecha digital existente
entre algunos alumnos.

Alumno ACNEAE con dificultades de aprendizaje asociadas a dislexia y dificultades de
aprendizaje. En clase se le estd asistiendo ante cualquier dificultad de comprensién de los
contenidos.

También hay un grupo de 8 alumnos de DIVER Il en el que hay 6 ACNEAES con las siguientes
caracteristicas:

e Alumno con situacion familiar traumdtica con apatia y desmotivacion hacia lo
escolar.

e Alumnos con situacidn sociofamiliar desfavorecida y dificultad en el aprendizaje.
Absentista el curso anterior.

e Dificultades de aprendizaje. Necesita un seguimiento muy individualizado.

e Dificultades en la lectura y escritura, ritmo muy lento. Es capaz de entender mds de
lo que es capaz de expresar. Trabajador.

e ACNEAE Asociadas a dificultades de aprendizaje por disortografia. Dificultades en el
area del lenguaje. Escritura cadtica. Inglés aprobado por trabajador, pero nivel muy
bajo, misma situacion en lengua. Sus apuntes como material de estudio puede ser
una barrera para él.

e Alumna con un procesamiento muy lento. Necesita mas tiempo y en algunos casos
explicaciones individuales. Observar la relacién con sus iguales.

e ACNEAE Dificultades de aprendizaje. Dislexia leve Lectura mecanica con errores,
vocabulario pobre, poca fluidez verbal, Sus apuntes como material de estudio puede
ser una barrera para ella

e Diabética. Precisa el mdvil para hacer un control de sus niveles. Es autdnoma en este
sentido. Situacion familiar complicada. Es una alumna vulnerable, el curso pasado
no vino al centro, acumula mucho desfase.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.
Basadas en las estrategias de aprendizaje (talleres, cooperativo, tutoria entre

iguales...), programas de profundizacion y enriquecimiento, refuerzo ordinario,
tutoria individualizada, seguimiento y ajustes metodoldgicos, adaptaciones de acceso
eliminando barreras, acciones para deportistas de alto rendimiento...
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Medidas de inclusion individualizadas.
Este tipo no supone, en principio, una modificacién de los elementos prescriptivos del

curriculo: adaptaciones de acceso, metodoldgicas, de profundizacidn y ampliacién. En

nuestro caso se proponen las siguientes medidas:

a)

b)

d)

Establecimiento distintos niveles de profundizacion de los contenidos.
Los alumnos realizardn las hojas de ejercicios que se prepararan a tal
efecto. Tras la observacién de los alumnos, se personalizara el nimero de
actividades, asi como el nivel de dificultad de las mismas, es decir
actividades con diferente grado de dificultad, en funciéon de las
caracteristicas del alumnado.

Seleccidon de recursos y estrategias metodoldgicas en funcion de las
caracteristicas del alumnado. Utilizaremos el método agrupamientos de
alumnos mas aventajados con otros que van mas retrasados. Hay muchas
actividades por parejas o pequefios grupos de 3 o 4 personas. Cuando las

"

actividades las explica el propio alumno a otro compaiiero, “el
explicador” comprende aun mejor los contenidos, y el compafiero menos
aventajado recibe una ayuda directa de alguien que se ajusta mas a su
nivel de comprensién.

Actividades de refuerzo, para los alumnos que tiene dificultades de
aprendizaje, bien por carecer de los conocimientos previos necesarios,
por no dominar la lengua espafiola, por tener alguna discapacidad... Al
mismo tiempo se proponen actividades de ampliacion, para los alumnos
con altas capacidades intelectuales, y también para alumnos con mayor
competencia curricular en la materia.

Actividades de Recuperacidn. Se realizan mediante la profundizacién de
los aspectos no superados en la evaluacion. Se realizaran las

correcciones de las actividades previstas a tal efecto.

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurara

desarrollar todas las tareas en el ambito escolar para evitar la desigualdad de

posibilidades en cuanto a medios.

A la hora de desarrollar tareas, el trabajo en equipo y la retroalimentacidon entre los

alumnos serd fundamental para compensar las posibles carencias, pues tendran el

ambiente ideal para poder trabajar y poner asuntos en comun. Esta situacion

cobrard especial relevancia con los alumnos que desconocen por completo el

lenguaje castellano (de Marruecos), sera practicamente tutelados por un

compafiero que domine los dos idiomas
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Recuperacion

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla mediante la realizacién
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de
evaluacién, segun considere el departamento en funcién de los criterios de
evaluacién suspensos. El procedimiento general sera la repeticion de tareas o

pruebas no superadas, que se volveran a calificar

Materias pendientes de cursos anteriores

Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores podran superarla de
alguna de las siguientes formas o sus combinaciones (segun estime el profesor
encargado de su seguimiento):

e Mediante la realizacién de pruebas escritas por evaluacién
e Mediante la realizacién de trabajos por evaluacién

e Superando las correspondientes evaluaciones de la materia del curso
actual



