
Programación didáctica de Digitalización
Curso: 4º de ESO (LOMLOE) - /

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique

1

1

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos
para gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR3  Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 

soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
MEDIA 

PONDERADA
31,25

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD1_Arquitectura del ordenador

32

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y resolución de problemas.4.DIGIT.B1.SB1



Programación didáctica de Digitalización
Curso: 4º de ESO (LOMLOE) - /

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45002470 - IES Infante Don Fadrique

2

2

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos
para gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR2

4.DIGIT.CE1.CR4

 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus características en función de sus necesidades personales.

 Instalar y eliminar software de propósito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

31,25

6,25

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD2_Sistemas operativos

32

Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario.

Instalación de software de propósito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB2

4.DIGIT.B1.SB3
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3

3

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos
para gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1  Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicación alámbrica e 

inalámbrica con una actitud proactiva.
MEDIA 

PONDERADA
31,25

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD3_Redes

32

Sistemas de comunicación e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuración de una red doméstica y conexión de 
dispositivos.

Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuración y conexión de dispositivos.

4.DIGIT.B1.SB4

4.DIGIT.B1.SB5
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4

4

4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ámbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
4.DIGIT.CE2.CR2

4.DIGIT.CE2.CR3 

. Buscar, seleccionar y archivar información en función de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 
aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad en la red.
Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas más apropiadas 
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

38,46

38,46

Saberes básicos:

2ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD4_Producción de contenidos digitales

26

Búsqueda, selección y archivo de información.

Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad 
virtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB1

4.DIGIT.B2.SB2
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5

5

4.DIGIT.CE4  Ejercer una ciudadanía digital crítica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y
ético de la tecnología.
4.DIGIT.CE4.CR1

4.DIGIT.CE4.CR2

4.DIGIT.CE4.CR3 

4.DIGIT.CE4.CR4

4.DIGIT.CE4.CR6

 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicación, colaboración y participación activa en la red.
 Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrónico, siendo consciente de la 
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías para diversos colectivos.
Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresión que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 
crítica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad.
 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologías digitales, teniendo en 
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informáticos, analizando distintos tipos de 
licencias libres.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

10

50

10

5

5

Saberes básicos:

2ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD5_Ética en la red

20

Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso crítico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.

Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados oficiales.

Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algorítmicos e ideológicos, obsolescencia programada, soberanía 
tecnológica y digitalización sostenible.

Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de 
código libre.

4.DIGIT.B4.SB1

4.DIGIT.B4.SB2

4.DIGIT.B4.SB3

4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6
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6

6

4.DIGIT.CE2

4.DIGIT.CE4

Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ámbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

 Ejercer una ciudadanía digital crítica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y
ético de la tecnología.

4.DIGIT.CE2.CR1

4.DIGIT.CE2.CR4

4.DIGIT.CE4.CR5

 Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integración de recursos digitales 
de manera autónoma.
 Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando información y 
datos, adaptándose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

 Utilizar estrategias de colaboración para la resolución de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y 
las buenas prácticas en el desarrollo de proyectos.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

7,69

15,38

20

Saberes básicos:

Final

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD6_Trabajo colaborativo y entorno personal de aprendizaje

26

20

Comunicación y colaboración en red.

Publicación y difusión responsable en redes.

4.DIGIT.B2.SB3

4.DIGIT.B2.SB4
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7

7

4.DIGIT.CE3 Desarrollar hábitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
4.DIGIT.CE3.CR1

4.DIGIT.CE3.CR2

4.DIGIT.CE3.CR3

 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 
espacios virtuales de trabajo.
 Configurar y actualizar contraseñas, sistemas operativos y antivirus de forma periódica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solución entre diversas 
opciones, desarrollando prácticas saludables y seguras, y valorando el bienestar físico y mental, tanto personal como colectivo.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

36,36

18,18

45,45

Saberes básicos:

Final

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: UD7_Seguridad en la red

22

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y protección de datos: identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuración de redes 
sociales y la gestión de identidades virtuales.

Seguridad en la salud física y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y prácticas de uso saludable. 
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsión, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnológica, etc.).

4.DIGIT.B3.SB1

4.DIGIT.B3.SB2

4.DIGIT.B3.SB3



4º ESO-DIGITALIZACIÓN 
 

 Introducción  
 

La materia Digitalización da respuesta a la necesidad de adaptación a la forma en que la 
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado 
a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma 
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura 
digital. Pero la formación de la ciudadanía actual va más allá de la alfabetización digital, ya 
que requiere una atención específica a la adquisición de los conocimientos necesarios para 
usar los medios tecnológicos de manera ética, responsable, segura y crítica. En cuanto a los 
retos y desafíos del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que tienen una clara 
relación con las características propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el 
consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de 
inequidad y exclusión, la resolución pacífica de los conflictos en entornos virtuales, el 
aprovechamiento crítico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptación y manejo 
de la incertidumbre, la valoración de la diversidad personal y cultural, el compromiso 
ciudadano en el ámbito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del 
desarrollo. 

 
Así, ante los desafíos tecnológicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a 
través de la participación de todo el alumnado, el logro de una visión integral de los 
problemas, el desarrollo de una ciudadanía digital crítica, y la consecución de una efectiva 
igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer 
aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologías, tanto 
en la gestión de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar 
digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital 
adecuada. El carácter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecución de las 
competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica y a la 
adquisición de los objetivos de etapa. 

 
El valor educativo de esta materia está relacionado con la integración de sus competencias 
específicas en los contextos del día a día de la ciudadanía, lo que se constituye como uno 
de los ejes principales del currículo. La materia pretende proporcionar al alumnado 
competencias en la resolución de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y 
periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para organizar el 
entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar 
digital con objeto de proteger los dispositivos y a sí mismo. Así mismo, contribuye también 
a generar una ciudadanía digital crítica, informada y responsable, que favorezca el 
desarrollo de la autonomía, la igualdad y la inclusión. Todo ello, mediante la creación y 
difusión de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de 
género, prestando especial atención a la desaparición de estereotipos sexistas que 
dificultan la adquisición de competencias digitales en condiciones de igualdad. 

 
A lo largo de la Educación Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnología y 
Digitalización» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. 
Por su parte, la materia 
«Digitalización» trata temas necesarios para poder ejercer una ciudadanía digital activa y 
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comprometida, completando así el proceso formativo. Por otro lado, los criterios de 
evaluación como elemento que permite valorar el grado de desarrollo de las competencias 
específicas, están orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia práctica, tome 
conciencia de sus hábitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la 
vez que críticas con prácticas inadecuadas. La aplicación de este enfoque competencial 
conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que 
fomentan distintas formas de organización del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar 
ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia. 

 
La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes básicos: 

 

• Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicación 

• Digitalización del entorno personal de aprendizaje 

• Seguridad y bienestar digita 

• Ciudadanía digital crítica 
 

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el currículo 
académico, partiendo de sus dudas y problemas en relación con los usos tecnológicos 
particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También debe suponer un 
avance informado y práctico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las 
interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el 
alumnado, ayudándole a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar 
criterios para contextualizar y contrastar la información, sus fuentes y sus propósitos, y una 
herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida. 

 

La metodología; la organización de tiempos, 

agrupamientos y espacios; los materiales y recursos 

didácticos; y las medidas de inclusión educativa y 

atención a la diversidad del alumnado. 
 

Metodología a seguir: 

 
1. Se promoverá la participación de alumnos y alumnas con una visión integral de la 

disciplina, resaltando su esfera social ante los desafíos y retos tecnológicos que plantea 

nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atención 

a la desaparición de estereotipos que dificultan la adquisición de competencias digitales 

en condiciones de igualdad. 

2. Metodología activa y participativa. A lo largo del curso se plantean diversos contenidos 

que los alumnos tienen que buscar y editar. Se les muestra una introducción y un 

esquema de contenidos para que ellos de forma activa lo desarrollen y en algunos 

casos lo expongan al resto de sus compañeros. 

3. Prácticas de informática que deben realizar individualmente o en parejas, 

especialmente aquellas cuestiones relacionadas con programación. 

4. Fomento de la auto-evaluación mediante cuestionarios, que se realizarán en su mayoría 

desde el Aula Virtual. 
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Agrupamientos y espacios: 

La clase de Digitalización de 4º de ESO se imparte en el Aula Althia, en el que se trabaja tanto 

de manera individual como por parejas. Esta aula está dotada de ordenadores portátiles para 

cada alumno, de una pizarra y una pizarra digital. 
 

Medidas de inclusión educativa y atención a la diversidad del alumnado: 

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurará 

desarrollar todas las tareas en el ámbito escolar para paliar la posible brecha digital existente 

entre algunos alumnos. 

Alumno ACNEAE con dificultades de aprendizaje asociadas a dislexia y dificultades de 

aprendizaje. En clase se le está asistiendo ante cualquier dificultad de comprensión de los 

contenidos. 

También hay un grupo de 8 alumnos de DIVER II en el que hay 6 ACNEAES con las siguientes 

características: 

• Alumno con situación familiar traumática con apatía y desmotivación hacia lo 
escolar. 

• Alumnos con situación sociofamiliar desfavorecida y dificultad en el aprendizaje. 
Absentista el curso anterior.  

• Dificultades de aprendizaje. Necesita un seguimiento muy individualizado.  

• Dificultades en la lectura y escritura, ritmo muy lento. Es capaz de entender más de 
lo que es capaz de expresar. Trabajador. 

• ACNEAE Asociadas a dificultades de aprendizaje por disortografía. Dificultades en el 
área del lenguaje. Escritura caótica. Inglés aprobado por trabajador, pero nivel muy 
bajo, misma situación en lengua. Sus apuntes como material de estudio puede ser 
una barrera para él. 

• Alumna con un procesamiento muy lento. Necesita más tiempo y en algunos casos 
explicaciones individuales. Observar la relación con sus iguales. 

• ACNEAE Dificultades de aprendizaje. Dislexia leve Lectura mecánica con errores, 
vocabulario pobre, poca fluidez verbal, Sus apuntes como material de estudio puede 
ser una barrera para ella 

• Diabética. Precisa el móvil para hacer un control de sus niveles. Es autónoma en este 
sentido. Situación familiar complicada. Es una alumna vulnerable, el curso pasado 
no vino al centro, acumula mucho desfase. 

 

Medidas de inclusión adoptadas a nivel de aula. 

Basadas en las estrategias de aprendizaje (talleres, cooperativo, tutoría entre 

iguales...), programas de profundización y enriquecimiento, refuerzo ordinario, 

tutoría individualizada, seguimiento y ajustes metodológicos, adaptaciones de acceso 

eliminando barreras, acciones para deportistas de alto rendimiento... 
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Medidas de inclusión individualizadas. 

Este tipo no supone, en principio, una modificación de los elementos prescriptivos del 

currículo: adaptaciones de acceso, metodológicas, de profundización y ampliación. En 

nuestro caso se proponen las siguientes medidas: 

a) Establecimiento distintos niveles de profundización de los   contenidos. 

Los alumnos realizarán las hojas de ejercicios que se prepararán a tal 

efecto. Tras la observación de los alumnos, se personalizará el número de 

actividades, así como el nivel de dificultad de las mismas, es decir 

actividades con diferente grado de dificultad, en función de las 

características del alumnado. 

b) Selección de recursos y estrategias metodológicas en función de las 

características del alumnado. Utilizaremos el método agrupamientos de 

alumnos más aventajados con otros que van más retrasados. Hay muchas 

actividades por parejas o pequeños grupos de 3 o 4 personas. Cuando las 

actividades las explica el propio alumno a otro compañero, “el 

explicador” comprende aún mejor los contenidos, y el compañero menos 

aventajado recibe una ayuda directa de alguien que se ajusta más a su 

nivel de comprensión. 

c) Actividades de refuerzo, para los alumnos que tiene dificultades de 

aprendizaje, bien por carecer de los conocimientos previos necesarios, 

por no dominar la lengua española, por tener alguna discapacidad... Al 

mismo tiempo se proponen actividades de ampliación, para los alumnos 

con altas capacidades intelectuales, y también para alumnos con mayor 

competencia curricular en la materia. 

d) Actividades de Recuperación. Se realizan mediante la profundización de 

los aspectos no superados en la evaluación. Se realizarán   las 

correcciones de las actividades previstas a tal efecto. 

 
La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurará 

desarrollar todas las tareas en el ámbito escolar para evitar la desigualdad de 

posibilidades en cuanto a medios. 

 
A la hora de desarrollar tareas, el trabajo en equipo y la retroalimentación entre los 

alumnos será fundamental para compensar las posibles carencias, pues tendrán el 

ambiente ideal para poder trabajar y poner asuntos en común. Esta situación 

cobrará especial relevancia con los alumnos que desconocen por completo el 

lenguaje castellano (de Marruecos), será prácticamente tutelados por un 

compañero que domine los dos idiomas 
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Recuperación 
Si un alumno suspende una evaluación, deberá recuperarla mediante la realización 

de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de 

evaluación, según considere el departamento en función de los criterios de 

evaluación suspensos. El procedimiento general será la repetición de tareas o 

pruebas no superadas, que se volverán a calificar 

Materias pendientes de cursos anteriores 
Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores podrán superarla de 

alguna de las siguientes formas o sus combinaciones (según estime el profesor 

encargado de su seguimiento): 

• Mediante la realización de pruebas escritas por evaluación 

• Mediante la realización de trabajos por evaluación 

• Superando las correspondientes evaluaciones de la materia del curso 
actual 

 

 
 


