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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didéactica de Desarrollo Digital 45002470 - IES Infante Don Fadrique
Curso: 2°de ESO (LOMLOE) -/

12 Evaluacion

1 Unidad de Programacion: UD1_ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Saberes basicos:

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDI.B1.SB2 Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

2.DESDI.B1.SB3 Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B1.SB4 Comunicaciones y mensajeria.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.DESDI.CE1 Realizar una configuraciéon avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y 20

aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefas seguras y realizando su recuperacion, en caso| 25 POMEQQDA
de ser necesario.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 50 POMEQQDA
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 25 MEDIA

PONDERADA
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2 Unidad de Programacién: UD2_WORD 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funciéon de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales optimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 33 POI\NAIEE;QADA

imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.
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3 Unidad de Programacion: UD3_BUSQUEDAS EN INTERNET 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.5B2 Configuraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacion.
2.DESDI.B2.S5B4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 30
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas/ 33 POMEQQDA
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles, 33 POMEQQDA
2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacidén obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33 POL"SEQDA

corroborar su veracidad.
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4 Unidad de Programacién: UD4_ELABORACION DE PRESENTACIONES 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funciéon de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamano, calidad y otros, 33 POI\NAIEE;QADA

defectos.
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=t Curso: 2° de ESO (LOMLOE) -/
5 Unidad de Programacion: UD5 PROGRAMACION. SCRATCH Final
Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.5B4 Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 20
problemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programay 25 POI\NAIEE;QADA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 25 POI\NAIEE;QADA
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y 50 PO'&I"SE;{AADA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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6 Unidad de Programacion: UD6_EDICION DE VIDEOS Final
Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicion de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funciéon de 30
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33 POI\NAIEE;QADA
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22 ESO-DESARROLLO DIGITAL

Introduccion

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana,
en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda
participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de
forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende
aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento préctico del conocimiento digital y presenta un
caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del perfil de salida del
alumnado al término de la Educacidn Basica y a la adquisicidon de los objetivos de la etapa. Responde
al desafio de analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad
digital. Para ello, en esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los
entornos virtuales para la comunicacién y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion de
informacién de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes herramientas digitales
disponibles para la producciéon y difusion de contenidos, junto con las técnicas basicas para desarrollar
nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a poder ejercer
una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores derespeto mutuo
y trabajo en equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructural es que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
misma. La aplicacidn de la resolucidon de problemas mediante el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la materia, su aportacién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacidn, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, son algunos
de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas y estan enfocados a que el alumnado reflexione sobre su propia practica,
adoptando habitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a posibles practicas
inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y
actitudes que fomentan diferentes formas de organizacién del trabajo en equipo, ante la diversidad
de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes bdsicos interrelacionados y que se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
tratamiento debe ser integral. Su presentacion no supone una forma de abordar los saberes basicos
en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprensién del conjunto de conocimientos, destrezas
y actitudes que se pretende que el alumnadoadquiera y movilice a lo largo de la etapa.

Supone una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para
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hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad cada
vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas digitales permite al alumnado el trabajo en
equipo, la aplicacion prdactica de los conocimientos adquiridos y el desarrollo de proyectos
multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

e Uso de entornos virtuales en el aula
e Bulsquedas en Internet

e Disefo y produccion digital

e Programacion creativa

Metodologia; organizacion de tiempos, agrupamientos vy
espacios; materiales y recursos didacticos; medidas de inclusion
educativa y atencion a la diversidad del alumnado.

Metodologia a sequir:

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion de
distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienenen
la materia.

a) Sepromovera la participacidon de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién ala
desaparicién de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

b) Metodologia activa y participativa. A lo largo del curso se plantean diversos contenidos que
los alumnos tienen que buscar y editar. Se les muestra una introduccién y un esquema de
contenidos para que ellos de forma activa lo desarrollen y en algunos casoslo expongan
al resto de sus companieros.

c) Practicas de informatica que deben realizar individualmente o en parejas, especialmente
aquellas cuestiones relacionadas con programacion.

d) Fomento de la auto-evaluacion mediante cuestionarios, que se realizardn en su mayoria
desde el Aula Virtual.

Agrupamientos y espacios:

La clase de Desarrollo Digital de 22 de ESO se imparte en el Aula Althia y en su aula habitual, en el que se
trabaja tanto de manera individual como por parejas. Esta aula estd dotada de ordenadores portatiles
para cada alumno, de una pizarra y una pizarra digital.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula y atencion a la diversidad del alumnado:

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurara desarrollar todas las
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tareas en el dmbito escolar para paliar la posible brecha digital existente entre algunos alumnos.

En 22 existen alumnos con las siguientes caracteristicas:

Alumno con muchas dificultades de atencidn en las tareas, necesita seguimiento personalizado
Alumno TDH, con adaptacion metodoldgica (primera fila) y dejarle mayor movimiento.
Alumno con problemas de coagulacidén en sangre, ante cualquier herida avisar rapidamente.
Alumno ACNEE con discapacidad motora, con problemas respiratorios.

Alumno ACNEAE, absentista y con desfase curricular.

Alumno ACNEAE, con desconocimiento del idioma, gran dificultad para relacionarse.

Alumno ACNEAE, por dificultades de aprendizaje asociadas a dislexia.

Alumno ACNEAE, por dificultades de aprendizaje al trastorno del lenguaje, especialmente en
lectura, expresidn escrita y matematica.

Alumno TDAH Cl adecuado, con seguimiento en la medicacidn, impulsivo

2 alumnos ACNEAE por desconocimiento del idioma

Alumno dalténico.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.
Basadas en las estrategias de aprendizaje (talleres, cooperativo, tutoria entre iguales...),

programas de profundizacién y enriquecimiento, refuerzo ordinario, tutoria individualizada,

seguimiento y ajustes metodoldgicos.

Medidas de inclusion individualizadas.
Este tipo no supone, en principio, una modificacién de los elementos prescriptivos del curriculo:

adaptaciones de acceso, metodoldgicas, de profundizaciéon y ampliacién. En nuestro caso se

proponen las siguientes medidas:

a)

b)

Establecimiento distintos niveles de profundizaciéon de los contenidos. Los
alumnos realizaran las hojas de ejercicios que se prepararan a tal efecto. Tras
la observacion de los alumnos, se personalizara el numero de actividades, asi
como el nivel de dificultad de las mismas, es decir actividades con diferente
grado de dificultad, en funcidn de las caracteristicas del alumnado.

Seleccion de recursos y estrategias metodoldgicas en funcién de las
caracteristicas del alumnado. Utilizaremos el método agrupamientos de
alumnos mds aventajados con otros que van mas retrasados. Hay muchas
actividades por parejas o pequefios grupos de 3 o 4 personas. Cuando las
actividades las explica el propio alumno a otro comparfiero, “el explicador”
comprende aun mejor los contenidos, y el compafiero menos aventajado
recibe una ayuda directa de alguien que se ajusta mas a su nivel de
comprension.

Actividades de refuerzo, para los alumnos que tiene dificultades de
aprendizaje, bien por carecer de los conocimientos previos necesarios, por no
dominar la lengua espafiiola, por tener alguna discapacidad... Al mismo tiempo
se proponen actividades de ampliacidén, para los alumnos con altas
capacidades intelectuales, y también para alumnos con mayor competencia
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curricular en la materia.

d) Actividades de Recuperacion. Se realizan mediante la profundizacién de los
aspectos no superados en la evaluacién. Se realizaran las correcciones de las
actividades previstas a tal efecto.

La competencia digital del alumnado se puede considerar homogénea. Se procurard
desarrollar todas las tareas en el ambito escolar para evitar la desigualdad de posibilidades
en cuanto a medios.

A la hora de desarrollar tareas, el trabajo en equipo y la retroalimentacién entre los alumnos
serd fundamental para compensar las posibles carencias, pues tendrdn el ambiente ideal para
poder trabajar y poner asuntos en comun. Esta situacidon cobrara especial relevancia con los
alumnos que desconocen por completo el lenguaje castellano (de Marruecos), sera
practicamente tutelados por un compafiero que domine los dos idiomas.

Recuperacion
Si un alumno suspende una evaluacidn, deberd recuperarla mediante la realizacién de uno o
varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun considere
el departamento en funcién de los criterios de evaluacidon suspensos. El procedimiento
general serd la repeticion de tareas o pruebas no superadas, que se volveran a calificar

Materias pendientes de cursos anteriores
Los alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores podran superarla de alguna de las
siguientes formas o sus combinaciones (segun estime el profesor encargado de su
seguimiento):

e Mediante la realizacidén de pruebas escritas por evaluacién
e Mediante la realizacidn de trabajos por evaluacién

e Superando las correspondientes evaluaciones de la materia del curso actual



